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VIRTUALITATES LIMENI

Papildinata realitate  papildinata virtualitate

Digitali papildinata
fiziska vide

Virtuali papildinata
fiziska vide

_ . Jaukta realitate L .
Fiziska realitate \—’ Virtuala realitate

Pilntba virtuala vide
(nosléegta no fiziskas)
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MAZLIET VESTURES — PEDAGOGIJA UN TEHNOLOGIJAS

NO PANIEGSANAS DATORA GENERETAS

UN MACISANOS

par macibu vides
jédzienu

BLUMS

1960-tie W 1980-tie

PIEREDZES MACISANAS

KONSTUKTIVISMS
Vigotskis, Piaze, Djaijs,
¢ Finks, Vitroks

SIMULACIJAS

® . v .
Pleaugosa Interese

Aviacija, armija,
flote, inzenierija

Kolbs

MACISANAS DIZAINS
ADDIE MODELIS

Jau 1960-s un 1970-s Wright-Patterson aviacijas baze
Ohaija tika izstradatas un pielietotas lidojumu simulaciju
apmacibas, izmantojot uz-galvas-stiprinamos displejus

UN

KONSTRUKTIONISMS

Leiva, Vengers

TEHNOLOGIJU BAGATINATA MACISANAs  SOCIO-KULTURALA TEORUA

KONNEKTIVISMS
PIEREDZES MACISANAS

Satura tiessaistes
Macisanas darot  pieejamiba platformas,
Paperts arpus klases viedtalruni,
ANDERSONS planetes
1990-tie 2000-to sakums
SITUATIVA MACISANAS Digitala macibu satura

attistiba un ta
izmantosanas un

IMERSIVAS MACIBU PIEREDZES mijiedarbibas veidi

Datoru-bagatinata MERRIL

COMPLEX LEARNING

student-centréta macisanas

KIRSCHNER & VAN MERRIENBOER
4C ID MODEL
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KAPEC VR MACIBU MERKU

SASNIEGSANALI?
ATMINA PASTIPRINASANA
UN
ATRUMS
UZMANIBA
KONTEKSTS DABIGS MIJIEDARBIBAS

VEIDS



VR TEHNOLOGIJAS TRANSFORME
AUGSTAKO IZGLITIBU

Piemers

Oral Roberts University (Tulsa, Oklahoma)

(Jaunu zinasanu) atminas uzlabosana(96.3% ORU)
Beidzéju nodarbinatiba (97.0% ORU)

Studéjoso sekmes (relativais) — sekmes(+5% ORU)
Studéjoso iesaistes palielinasanas 300% visas jomas
Samazinajas laiks kompetencu attistibas (vidéji) 400%




VR POTENCIALS MACIBU MERKU SASNIEGSANAI

® Dzila ilgtermina ietekme jaunu zinasanu apguve

. @ Cilveka macisanas dabiskais paplasinajums

@ Kontekstualo zinasanu integracija

® Macisanas, izmantojot izpéti un eksperimentu, treninu
apmaciba

@® Motivacija un iedrosinajums (drosa vide)

® lespéjama individuala macibu vides / mijiedarbibas
kontrole



GALVENAS LIMITACIJAS:
TEHNOLOGIJAS

Kinetoze (jeb juras slimiba)

Lecu kvalitate, tostarp ertu un pieejamu
optometrisku risinajumu trukums

Nepartraukta nepieciesamiba uzlabot
izskirtspeju un attela kvalitati

Uzlabojumi aizkaves (atbildes) zina, ieskaitot
telpiskas atbildes un haptiskas atbildes

Nepieciesamiba pec augstas kvalitates satura un
3D modeliem

Formatu savietojamiba




GALVENAS LIMITACIJAS:
MACAMIES MACITIES VR

I @ Nav skaidri defineti visparigie pedagogiskie
principi, kas skaidro VR macisanos procesu, t.sk.
ka tie ir savstarpeji saistiti ar esosajam
zinasanam

. @ Nepieciesamiba sistematizét pedagogiskos
principus, kas nodrosina macisanos VR

' ‘ VR dizaina strategijam ir labak jaizprot VR ka potenciala
T macisanas telpa, lai pilniba izmantotu VR 3D vides
/ prieksrocibas.

Ir svarigi zinat, ka piemerot pareizu pedagogiju, ka izveleties
@ pareizo programmattiru un aparattiru, ka ari izmantot
pareizo macibu strategiju macisanas nodrosinasanai

(Kapp, 2017)



MACISANAS TEORIJAS

KONSTRUKTIVISMS UN KONSTRUKTIONISMS

@® PIAZE — KONSTRUKTIVISMS

Uzskatija, ka bérni macas, darot, un ka vini rada savu macisanas
pieredzi

@ - PAPERTS — KONSTRUKTIONISMS

Uzskatija, ka tad, kad tehnologija ir integreta ar tradicionalajam
konstruktivistiskajam aktivitatem, béerni pasi rada jaunas pieredzes
un jaunus domasanas veidus




MACISANAS 3D TELPA
RICIBAS IESPEJAS — 3D PRIEKSROCIBAS

m RICIBA / DARBIBA PIEREDZE / SITUACIJA

LIDZDALIBAS /
IESAISTES VEIDS

TELPAS AUTENTISKUMS, IMERSIJA, AND REALLAIKA MUJIEDARBIBA

0,



Macit, ka:

darbibas

KONCEPTUALA
ORIENTESANAS

Izpratne par jaunu konceptu / jédzienu
t.sk. ne tikai fiziskas vides koncepti —
iespejams dot studejosajai pieredzi par
garigas veselibas stavokli, piem. sizofreniju
vai fizisku traucejumu, piemeram, redzes
miglosanos vai peksnu reiboni.

Planot un reaget
Veikt neparedzetas, reti
sastopamas vai bistamas

KRITISKS ATGADIJUMS

MACIBU DIZAINA STRATEGIJAS
VR 3D VIDEI

1.Avatara Persona

2.Lomu spele

3.Scavenger Hunt

OPERACIONALS
PIELIETOJUMS

Mijiedarbiba un objektu
manipulacijas, lai gutu Iabékase
prasmes un izpratni

Studejosie var pielietot fiziskas
pasaules noteikumus
objektiem virtualaja pasaule

4. Ture ar pavadoni
5. Kop-radisana

6. Grupas darbs

Kapp, O’Driscoll, 2010



3D SATURA PALIGI
BIO DIGITAL

Mediala meniska

N =
o Cela kaulu anatomija

Ta ir viena no visizplatitakajam celu
problémam, kas var notikt ikvienam
un jebkura vecuma. Meniski ir divi
pusmeéness formas skrimsli starp
augsstilba un apaksstilba kauliem,
kas veido celgala locitavu. Menisku
funkcija ir izlidzinat svaru, kas
ledarbojas uz celgala locitavam, un
absorbeét triecienus.

Visbiezakie meniska plisuma
simptomi ir:

* sapes locitava, stivums un
pietukums;

* locitavas kilesanas vai blokesanas;

~ h-.,_ 2

» kustibu apjoma ierobezojums. ] \

Diagnozes precizésanai vislabak

kalpo magnétiska rezonanse, kas
precizi spéj paradit gan saisu
bojajumu, gan meniska plisumu, gan
skidrumu locitava u.c.

Meniskus operé artroskopiski, ta ir
mazinvaziva operacija, t. i., ar
minimalu iejauksanos, kas ir

g

Augsstilba kauls (femur)

v Lateralais menisks |

Mazais stilbakauls

' Mediala meniska plisums

Apziméjums:

N
/ \‘Mediélé meniska plisums

ApzZiImé&jums:



https://www.biodigital.com/
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https://www.youtube.com/watch?v=lCpJuCWqGk0

3D SATURA PALIGI
3D MODELI - VR satura izstradei

360 Video
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https://www.sketchup.com/
https://vimeo.com/207528129
https://www.mettle.com/360vr-master-series-free-360-downloads-page/

3D MODELI — VR SATURA IZSTRADEI

TURBO SQUID — maksas gatavi modeli



https://www.turbosquid.com/3d-models/max-classroom-scene/884876

VR satura platformas
—— — TIESSAISTES VIRTUALA PASAULE ] )
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https://lv.wikipedia.org/wiki/Second_Life

FranceskalD

Stand

Siera pagatavosana péc Vikingu receptes
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VR SATURA IZSTRADES PLATFORMA
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https://www.worldviz.com/vizible

ROKU ROKA AR NAKOTNI

VR tehnologiju potencials palidzet mums labak
izprast macisanos fenomenu, uzlabot izglitibas
kvalitati, ka art uzlabot sevi un apkartéjo pasauli ir
neierobezots

Ir svarigi, lai Latvijas izglitibas nozare (praktiki un
pétnieki) $ajos VR macisanas formativajos gados A8
aktivi sadarbotos, lai pilniba izmantotu $o \
potencialu




ROKU ROKA ROKAS AR NAKOTNIH

PAVASARIS 2019

ATEE Spring Conference 2019 JUNIJS 7-8
Innovations, Technologies and Research in Education

VR sekcija un tiklosanas sesija nozare-pétnieki-praktiki

Galvenie runataiji:

Prof. Michael Mathews, VP for Innovation and Technology
at Oral Roberts University

Reaching Full Student Engagement with AVR

Prof. Linda Royall, Professor of Convergence Journalism
Immersive storytelling for journalism using AVR technology

RUDENS 2020
Jauna akademiska magistra programma izglitibas zinatnes ~ |

“|Inovativas tehnologijas un dizains izglitiba”
Technological Innovations & Design for Education
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http://ateespringconference.lu.lv/

KONTAKTI:

Lana Dreimane

Latvijas universitate
Pedagogijas, psihologijas un makslas fakultate
Izglitibas zinatnu un pedagogisko inovaciju nodala

E-pasts: Lana.Dreimane@yahoo.co.uk
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